Kombinace na odvleceni (odlakani)
figury a uvolnéni pole nebo linie

V této lekci se naucime:

» Odvleceni branicich figur!
Uvolnéni pole pro svou figuru!
Uvolnéni linie pro svou figuru!

» Procvicime si kombinace!

» Zahrajeme si Sachovou hru s kombinacemi!
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Pomoci odvleceni branici figury dejte mat 2. tahem.
Kdyz krali odvleCceme obrance, miZeme ho snaze ohrozit.

Bily na tahu

L S ¥ * S N ¥ o B « T I o o}

=N W R Y N0
= N W R O N

A B € Db E F &G R

1.Vd8+ Sxd8 2.Df8# 1...Df3 2.Dxf3 Vxel#
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Pomoci odvleceni branici figury ziskejte material.
Odvleceme figuru, ktera chrani soupefovu damu.

Bily na tahu Cerny na tahu
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1.Vh7+ Kxh7 2.Dxf7 +
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1...Sxf2 +
1.d6+ Kxd6 2.Dxfe+. 2.Ke2 Sg4+ 3.Kxf2 Sxd1
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Pomoci uvolnéni pole dejte mat 2. tahem.
Co udélame, kdyz nam vlastni figura prekazi?

Bily na tahu
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Pomoci uvolnéni pole ziskejte material.
Uvolnime si pole, abychom mohli dat vidlicku.

Bily na tahu Cerny na tahu

B N W kR 0Oy 0

= N W bR U N D

A B € Db E F &G R

1.Jxf6+ Sxf6 2.Vd7+
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Pomoci uvolnéni linie dejte mat 2. tahem.
Uvolnime si sloupec, fadu nebo diagonalu a ddme mat!
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Bily na tahu
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1.Db8+ Jxb8 2.Vd8#




Pomoci uvolnéni linie ziskejte material.
Otevieme drahu své figure, kterd potom rozhodne.

Bily na tahu Cerny na tahu
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1.Vxf8 Vxf8
2.Vxf8 Sxf8 3.Se4 1...Je3+ 2.fxe3 Da2+
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Najdéte kombinaci vedouci k vyhte partie.
Nékdy mUzZe soupefr matu zabranit, ale za vysokou cenu.

Bily na tahu
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Najdéte kombinaci vedouci k vyhte partie.
Kombinace jsou nase krasné a ucinné zbrané!

Bily na tahu Cerny na tahu
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1.Vf8+ Dxf8 2.d6#
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Vladce sachovych kombinaci

UzZ jsme se spolecné naucili
fadu zajimavych zplsobd,

jak vyuzivat Sachové kombinace.

Kazdy Sachovy bojovnik - at uz
kral, ddma, véz, strelec, jezdec
¢i péSec - dovede néco jiného.

Ke kazdé kombinacni moznosti
napiste zkratky figurek, které
tuto moznost dovedou vyuZit.

Dvoji uder:
kral, dama, vez,

Vysachovani figury
stojici za kralem:
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