36. lekce: 5 m ===
Zaklady strategie - silné a slabé body,
péscoveé slabiny

V této lekci se naucime:

e Silné a slabé body!
® Péscové slabiny!

e Vyuziti slabych poli k matovému utoku!

e VSechno si dikladné procvicime!

® Zahrajeme si Sachovou hru Jezdec dobyvatel! gm
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V kazdém diagramu oznacte slaba pole a slabé pésce podle zadani.
Slabé body casto byvaji pole hned pred slabymi pésci!

Oznacte krizky vSechna slaba pole
a zakrouZkujte vSechny slabé pésce

Oznacte krizky vSechna slaba pole Oznacte krizky vSechna slaba pole
a zakrouzkujte viechny slabé pésce a zakrouzkujte vSechny slabé pésce
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V kazdém diagramu oznacte slaba pole a slabé pésce podle zadani.
Slaby bod bilého je zaroven silnym bodem pro ¢erného (a naopak)!

Oznacte krizky vSechna slaba pole

Oznacte krizky vSechna slaba pole
a zakrouzkujte viechny slabé pésce

a zakrouzkujte viechny slabé pésce

Oznacte krizky viechna slaba pole

Oznacte krizky vSechna slaba pole
a zakrouZzkujte vSechny slabé pésce

a zakrouzkujte viechny slabé pésce
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Na kazdém diagramu zakrouZkujte nejvyznamnéjsi péscovou slabinu
a napiste, o jakého pésce se jedna (izolovany, opozdény, dvojpésec).

Zakrouzkujte a popiste slabinu!
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Na kazdém diagramu zakrouZkujte nejvyznamnéjsi péscovou slabinu
a napiste, o jakého pésce se jedna (izolovany, opozdény, dvojpésec).

Zakrouzkujte a popiste slabinu! ZakrouZkujte a popiste slabinu!
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Pod kazdym diagramem zakrouzkujte tah, ktery byste doporudili.
Slaba pole soupere vyuzivame k vyhodnému umisténi svych figur.

Ktery tah byste bilému doporucili?

1.5xf5 1.exf5

5

1...Dc7 1..Dh5
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Pod kazdym diagramem zakrouzkujte tah, ktery byste doporudili.
Slabi pésci soupere jsou pro nase figury lakavou kofisti.

Ktery tah byste bilému doporucili? Ktery tah byste ¢ernému doporucili?

1.Kf2 1Va5 (1.e5) 1..Vxc3 1...5xc2

Ktery tah byste bilému doporucili? Ktery tah byste ¢ernému doporucili?

1.Jad 1.Je5 1..Jxe3 1...I<d6
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S vyuzitim slabych poli v okoli souperova krale
vyhrajte partii rozhodujicim matovym utokem!

i

Bily na tahu
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1.Df6 Dxf6 2.Vxe8#

=N W bR U N D0

1...Dxed +



= N W R ;N O d

= N W R Uy 00

S vyuzitim slabych poli v okoli souperova krale
vyhrajte partii rozhodujicim matovym utokem!

Bily na tahu
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Cerny na tahu
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Jezdec dobyvatel

Oznacte kfizkem slabé pole.
Za kolik tah(i tam jezdec doskace?
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Slaba pole v oslabené
péscové strukture soupere
jsou pro nase Sikovné figury
lakavym a silnym mistem.
Hlavné jezdec na takova pole
nevaha urazit dlouhou cestu.

Na kazdém diagramku oznacte
pomoci krizk( slabé pole soupere
a napiste nejkratsi cestu,
jak se na néj jezdec dostane.

Na pole, ktera jsou napadena
souperovymi pésci, jezdec nemuze.

Oznacte kfizkem slabé pole.
Za kolik tah(i tam jezdec doskace?
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