
HRADIŠTĚ D, DÚ10b, 09.11.2018, 

Král Houbařů 

 

Při cvičeních s králem nezapomínejte, 

že král může chodit i šikmo. 

Pohyb šikmo je často nejrychlejší cestou k cíli. 

 

 

1.úkol – za kolik tahů 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-J( 
7+-+-+j+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+j+-+-% 
4-+-+j+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-Jj+-+-+" 
1+-+-+-+K! 
xabcdefghy 

Za kolik tahů dokáže bílý král h1 

nejrychleji sebrat všech šest hříbků? 

 

Odpověď: .................. 

 

 

V dalších úkolech už nebudete sbírat pouze 

hříbky, ale černé figurky. 

Za každou černou figurku, kterou seberete, 

získáte určitý počet bodů. 

 

 

BODOVÉ HODNOTY FIGUREK 

PRO 2. a 3. ÚKOL: 

 

p  pěšec  1 bod 
n  jezdec 3 body 
l  střelec 3 body 
r  věž  5 bodů 
q  dáma  9 bodů 

 

!!! Odpovězte na otázky podle zadání !!! 
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Černé figurky se nemohou hýbat ani se chránit. 

Stačí je vesele posbírat 

a získávat za ně body podle tabulky. 

 

 

2.úkol – kolik bodů 
XABCDEFGHY 
8 +-+-+-+( 
7sn-+ +p+q' 
6 +-+-+-+& 
5+p+ +n+-% 
4 +K+-+-+$ 
3+-+pvl-+-# 
2l+-+-+-+" 
1tr-+ +-+-! 
xabcdefghy 

Nejvíce kolik bodů dokáže bílý král získat za: 

 

- 4 tahy: .................. 

- 5 tahů: ..................  

- 6 tahů: .................. 

 

 

3.úkol – za kolik tahů nasbíráme dost bodů 
XABCDEFGHY 
8 +-+-+-wq( 
7+-+ +-+-' 
6n+-+-+-+& 
5tr-+ +-+-% 
4 +n+-+p+$ 
3+-+ +l+-# 
2 +-+-zp-+" 
1+-+ mK-+-! 
xabcdefghy 

Kolik nejméně tahů potřebuje náš král 

na sebrání: 

 

- alespoň osmi bodů: .................. 

- alespoň deseti bodů: .................. 


