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Koncovka kral a péSec proti krali
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— vvherni situace

Nejdiive si zopakujeme,
1. Opakovani z minula
Jsou tyto situace
vyherni nebo remizové?

A proc?

1. pozice — Bily na tahu
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11! Proctéte si prvni dvé stranky !!!
(vSe si postavte a prehrejte na Sachovnici)
!!! VSe si procvicujte s kamarady !!!

N¢ékdy je tato koncovka vyhrana,
nekdy remizova
— zalezi na pfesném postaveni figurek.

Tentokrat se podivame na VYHERNI SITUACI,

tedy takovou situaci, ve které se siln¢jsi strané
podafi prosadit péSce do damy.

L £ proti Elm

2. Presny postup,
jak vyhrat vyherni situaci

1.krok:
OPOZICE!

8 8
7 7
6 6
5 5
4 4
3 3
2 Z 7, % 2
a b c¢c d e f g h

Pijdeme kralem do opozice
tahem 1.Kf3! a tim donutime
cerného krale, aby nam ustoupil
(dozadu, doleva, nebo doprava).

(poznamka: kdybychom misto 1.Kf3! zahrali
1.Ke3?, partii bychom uZ nemohli vyhrat — ¢erny
kral by nam stéle chodil do opozice: 1...Ke5
2.Kf3 Kf5 3.Kg3 Kg5 a nyni naptiklad po 4.f4+
mame typickou remizovou situaci)

Cerny miize odpovédét
tahem 1...Ke5.



2. krok,:
CHODNIK!
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Kralem postoupime Vpred
a vybudujeme chodnik doptedu
pro naSeho natéSeného pésce.
Zahrajeme 2.Kg4!.
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Cerny se snazi zabranit naSemu krali

v postupu vpred a muze zahrat 2...Kf6.

Znovu zopakujeme prvni dva kroky:
OPOZICE! + CHODNIK!
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Vstoupime svym kralem do opozice,
zahrajeme 3.Kf4!,
soupef musi znovu ustoupit 3...Kg6,
dame znovu chodnik 4.Ke5! Kf7
a znovu opozici 5.Kf5! Kg7.

Diky spravnému vyuzivani opozice
jsme svym kralem dosli z 3 az na f5
a ziskali jsme tak mnoho prostoru.
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Ve chvili, kdy mame krale
pripraveného pred svym péScem
a mezi kralem a pescem jsou dve pole,
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Zahrajeme 6.f3!.

Partie mtze pokraCovat naptiklad takto — vSe si
ptehrejte na Sachovnici!

6...Kf7 (soupet sice dal opozici,
ale my jesté mame volny tah péScem)

7.f41 (p&sec!) Kg7

8.Ke6 (chodnik!) Kf8

9.Kf6 (opozice!) Ke8

10.Kg7 (chodnik az do damy!) Ke7
11.f5 (pé&sec!) Ke8
12.16 (p&sec!) Kd8
13.f7 (p&sec!) Ke7
a postavime damu 14.f8-D+.

Bily spravné prosadil péSce do damy.

Vitézstvi.






