1.lekce: m 5 oo
Sachovnice a oznaceni poli

V této lekci se naucime:

e Sachovnice je nase $achové bojisté

@ Svislé Sachové cesty - SLOUPCE

NS

e Vodorovné $achové cesty - RADY

e Oznaceni poli pomoci pismen a Cisel
e Sikmé $achové cesty - DIAGONALY

® Zahrajeme si Sachovou hru Kde je poklad



Vybarvéte tmava pole na prazdnych usecich sachovnice.
Sachovnice je nase $achové bojisté!

Doplrite Sachovnici

s B €C B E F & H

Doplnte Sachovnici Doplnte Sachovnici

A B € B E F @ H A B C D E F G H



Néktera mista na Sachovnici maji vétsi vyznam nez jina.
Vyznacte na Sachovnici stfedova, krajni a rohova pole.

Vlyznacte Ctyfi stifedova pole Vlyznaéte viechna krajni pole
s XX I I
7 I -l
5[ X I I
5
4
3

A B & B B F G R ABCDEFGH

Vyznacte Ctyfi rohova pole Vyznacte vSechna stfedova a rohova pole




Libovolnym zplsobem vyznacte sloupce podle zadani.
Sloupce jsou nase svislé sachové cesticky. Znacime je pismeny a - h.

Vyznacte a-sloupec

s B €C B E F & H

Vyznacte f-sloupec Vyznacte d-sloupec

A B G B E F @ H A B C D E F G H



Na diagramech vyznacte sloupce, na kterych je nejvice Zzebfiku.
Na kazdém sloupci je 8 poli, pravidelné se stfidaji bila a ¢erna pole.

Na kterém sloupci je nejvic Zebfika? Na kterém sloupci je nejvic Zebrika?

ABCDEFGH




Libovolnym zplsobem vyznacte fady podle zadani.
Rady jsou nae vodorovné $achové cesticky. Znaéime je ¢isly 1 - 8.

Vyznacte 2. fadu




Na diagramech vyznacte fady, na kterych je nejvice masinek.
Na kaZdé radeé je 8 poli, pravidelné se stridaji bila a ¢erna pole.

Na které radé je nejvic masinek? Na které fadé je nejvic masinek?

Na které radé je nejvic masinek?

= N W BB 0N O N 0




Oznacte vsechna pole, ktera jsou vypsana pod diagramy.
Pomoci nazvl sloupcl a fad snadno najdeme kterékoliv pole.

Oznacte uvedena pole

s B €C B E F & H

b3 dé gl

Oznacte uvedend pole Oznacte uvedena pole

A B G B E F @ H A B C D E F G H

a4l e5 h8 c7 f3 h2



Vypiste pod diagramy vSechna pole, na kterych jsou k¥izky.
Pomoci Sachové notace mlZzeme zaznamenat jakoukoliv pozici.

Na kterych polich jsou kFizky?

A B C D E G H

a2, c5, f4

Na kterych polich jsou kFizky?
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Krasnou rovnou ¢arou spojte Sipy na kazdém diagramu.
Diagonaly jsou nase sikmé Sachové cesticky.

Spojte oba 3ipy rovnou ¢arou

Spojte oba Sipy rovnou ¢arou Spojte oba Sipy rovnou carou

A B € B E F @ H

M



Rovnymi ¢arami vyznacte diagonaly, na kterych je nejvice tercu.
Diagonaly znacime pomoci dvou krajnich poli - odkud a kam vedou.

Na které diagonale je nejvic terca?

s ]



Kde je poklad?

Nas vesely pirat si lame hlavu
nad mapou tajemného ostrova.
Premysli, kde je ukryty poklad.

Na diagramu vidite jeho mapu.
Udélejte kfizky na polich a5 a h5
a kolecka na polich b3 a g8.

Rovnou carou spojte oba krizky
a dalsi rovnou c¢arou obeé kolecka.

Tam, kde se obé ¢ary protnou, A B CDETFGH
je ukryty poklad.

-



2. lekce: EE B
Sachové kameny a jejich pohyb

V této lekci se naucime:

e Zakladni postaveni na Sachovnici
e Vé7 jezdi rovné
e Strelec miri Sikmo
e Dama zari jako slunce
e Kral kraci o jeden krok

e Jezdec skace raz - dva - do boku

e Pésec chodi rovné, bere Sikmo

e |



Zakrouzkujte bilé i cerné figurky podle zadani nad kazdym diagramem!
Figurky jsou nasi Sachovi bojovnici.

ZakrouZkujte vSechny krale a pésce

s B €C B & F & H

L L o &

Zakrouzkujte viechny damy a véze ZakrouzZkujte viechny strelce a jezdce

- 14 -



Na zacatku partie stoji vSechny figurky v zakladnim postaveni.
Dokreslete chybéjici figurky do zakladniho postaveni!

Dokreslete zakladni postaveni

= i



Oznacte vSechna pole, na ktera mlzZe véz tahnout.
Véi se pohybuje rovneé po sloupcich a fadach!

Kam maze jit véz?

A B C D E F G H

= Tl



Oznacte vSechna pole, na ktera mlzZe véz tahnout.
Vyznacte vsechny sméry pohybu véZe - nahoru, dold, doleva i doprava.

Kam maze jit véz? Kam maze jit véz?

A B E B E F G A A B C b E F & H

Kam muze jit véz?

A B G B E F @ H

I



Oznacte vSechna pole, na ktera m(ze véz tahnout.
Véz je dalekonosna figura. Jednim tahem zvladne velkou vzdalenost.

Kam mdze jit véz? Kam muze jit véz?

A B G B E F @ H A B C D E F G H

= |



Posbirejte vézi vSechny postovni obalky!
Jednotlivé tahy vyznacte pomoci Sipek nebo kfizkU.

Vyznaclte cestu véZe

A B C b E F & H

VyznacCte cestu véze

- T8~



Oznacte vSechna pole, na kterd mize stfelec tdhnout.
Strelec se pohybuje Sikmo po diagonalach!

Kam muze jit stielec?

ABCDEFGH

Kam mdze jit strelec? Kam maze jit stielec?

A B G B E F @& H A B C D E F G H

M



Oznacte vSechna pole, na kterd mize stfelec tdhnout.
Strelec nikdy nemdZe vstoupit na pole jiné barvy.

Kam muZe jit stielec? Kam muze jit stielec?

A B E B E F G A A B C b E F & H

Kam maze jit stielec?

e



Oznacte vSechna pole, na kterd mize stfelec tdhnout.
Pozor - prekazky strelec preskakovat nemuze!

Kam muZe jit stfelec? Kam maze jit stfelec?

A B & B & F G A # B € D £ F & H

Kam mdze jit strelec? Kam maze jit stielec?

A B G B E £ @ H A B C D E F G H

M .



Posbirejte stfelcem viechny terce!
Jednotlivé tahy vyznacte pomoci Sipek nebo kfizkU.

Vyznacte cestu stfelce

A B C b E F & H

Vyznacte cestu strelce

M



Oznacte vSechna pole, na kterd muize dama tahnout.
Dama se pohybuje ve vsech rovnych i Sikmych smérech!

Kam mdze jit ddama?

s B €C B £ F & H

Kam muzZe jit dama? Kam mizZe jit ddma?

A B G B E F @ H A B C D E F G H
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Oznacte vSechna pole, na kterd muize dama tahnout.
Dama na Sachovnici zafi jako slunce.

Kam muze jit ddma? Kam mdzZe jit ddma?

ABCDEFGH A B C b E F & H

Kam muze jit dama?

A B G B E £ @ H

M A



Oznacte vSechna pole, na kterd muize dama tahnout.
Dama je nejsilnéjsi figura v celé Sachové armadé.

Kam muze jit dédma? Kam muze jit ddma?

A B & B & F G A # B € P £ F & H

Kam mdZe jit ddma? Kam mizZe jit ddma?

A B G B E & @ H A B C D E F G H

e



Posbirejte ddamou vSechny kvétiny!
Jednotlivé tahy vyznacte pomoci Sipek nebo kfizkU.

Vyznacte cestu damy

A B G B E F @ H

. i



Oznacte vSechna pole, na kterd muze kral tahnout.
Kral kraci o jeden krok do vsech smer(!

Kam mdaze jit kral?

A B C D E F G H

P



Oznacte vSechna pole, na kterd muze kral tahnout.
Kral se pohybuje pomalu, vétsinou z bezpeci veli celé armadé.

Kam mdze jit kral? Kam mdze jit kral?

A B E B E F G A A B C b E F &G H

Kam muze jit kral?

= TP



Oznacte vSechna pole, na kterd muze kral tahnout.
Kral nesmi vstoupit na Zadné pole napadené souperfovou figurou!

Kam mduze jit kral? Kam mduze jit kral?

A B & B & F G R # B € P £ F & H

Kam maze jit kral? Kam muze jit kral?

A B G B E £ @ H A B C D E F G H

R



Posbirejte kralem vsechny zlaté korunky!
Jednotlivé tahy vyznacte pomoci Sipek nebo kfizk0.

Vyznacte cestu krale

A B G B E & &G H A B C D E F G H

.



Oznacte vSechna pole, na kterda mlze jezdec tahnout.
Jezdec skace raz - dva - do boku!

Kam mze jit jezdec?

s B €C B £ F & B

Kam muze jit jezdec?

A B G B E £ @ H A B C D E F G H

e R



Oznacte vSechna pole, na kterda mlze jezdec tahnout.
Jezdec ma rad stied Sachovnice, mZe odtud na nejvice poli.

Kam m(Ze jit jezdec? Kam muze jit jezdec?

A B E B E F G A A B C b E F G H

Kam muze jit jezdec?

A B G B E F @ H

B



Oznacte vSechna pole, na kterda mlze jezdec tahnout.
Jezdec je jedina figura, ktera umi preskakovat prekazky!

Kam muzZe jit jezdec? Kam muze jit jezdec?

A B & B & F G N # B € D ¥ F & H

Kam muze jit jezdec? Kam muze jit jezdec?

A B G B E £ @ H A B C D E F G H

.



Posbirejte jezdcem vSechny Ctyrlistky!
Jednotlivé tahy vyznacte pomoci Sipek nebo kfizkU.

Vyznacte cestu jezdce

A B C b E F G H

Vyznacte cestu jezdce Vyznacte cestu jezdce

A B € B E F @ H A B C D E F G H

e R



Oznacte vSechna pole, na kterd mlze pésec tahnout.
Pésec chodi rovné a bere Sikmo!

Kam maze jit pésec?

s B €C B £ F & H

Kam mdze jit pésec? Kam muze jit péSec?

A B G B E & @ H

- 3/ -



Oznacte vSechna pole, na kterd mlze pésSec tahnout.
Ze zdkladniho postaveni muZe pésec udélatitah o dvé pole vpred.

Kam muze jit pésec? Kam maze jit pésec?

A B E B E F G A A B C b E F G H

Kam maze jit pésec?

A B € B E F @ H

.



Oznacte vSechna pole, na kterd mlze pésSec tahnout.
Pésec je odvainy bojovnik, nikdy neudéla ani krok zpatky.

Kam mize jit pésec? Kam muze jit pésec?

A B & B & F G N # B € D £ F & H

Kam mdze jit pésec? Kam muze jit péSec?

A B G B E F & H A B C D E F G H
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Posbirejte péscem vSechny boticky!
Jednotlivé tahy vyznacte pomoci Sipek nebo kfizkU.

Vlyznacte cestu pésce

A B C b E F G H

Vyznacte cestu pésce Vlyznacte cestu pésce

A B G B E £ @ H A B C D E F G H
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Kresleni s figurkami

Spojte tecky péknymi ¢arami, nakreslite tak svoje figurky!
Figurky si pak miZete vybarvit.

| |-

&
W
/
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3.lekce: m n
Proména pésce, brani mimochodem
a hodnota figur

V této lekci se naucime:

® Proména pésce
e Brani mimochodem

e Hodnota Sachovych figur

o W9bodi ¥ 5bodi

e & 3body £ 3body
e & 1bod

- 4] -



Pomoci Sipky vyznacte tah, ktery byste zahrali.
Snem pésce je dojit na konec Sachovnice a tam se proménit v damu.

Jaky tah ma bily zahrat?

s B ' €C B £ F & B

Jaky tah ma bily zahrat? Jaky tah ma bily zahrat?

A B € B E F @ H
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PéSec se na posledni fadé mlze proménit vdamu nebo i v jinou figuru.
Proménte pésce ve vhodnou figuru, abyste nejrychleji dosli pro vlajku!

V jakou figuru se ma pésec proménit? V jakou figuru se ma pésec proménit?

- 43 -



Na kazdém diagramu je Sipkou vyznaceny posledni tah ¢erného.
MUzZe bily tohoto pésce vzit mimochodem?

Bily na tahu

= N W R U 0y N DO
= N W R U o N Do
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Na kazdém diagramu je Sipkou vyznaceny posledni tah bilého.
MdazZe Cerny tohoto pésce vzit mimochodem?

Cerny na tahu Cerny na tahu

[ o S 'S B - s B T |

= N W BB 0N O N 0
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Pocitani s figurkami
Na kazdy radek napiste, jakou maji figurky dohromady hodnotu.

- 46 -



Reste Ukoly podle zaddni nad kaZzdym diagramem.

Jaka je materialni hodnota Jaka je materialni hodnota
viech figurek na d-sloupci? viech figurek na 6. fadé?

Jaka je materiadlni hodnota Jaka je materialni hodnota
viech figurek na diagonale b8-h2? viech figurek na bilych polich?

- 47 -



Kdo ma vic?

Doplfite spravna znaménka: >, < nebo =.

- 48 -



Sachova notace

V této lekci se naucime:

Zapis poli pomoci pismen a Cisel
Zapis figur:
Bk WD Hv &5 &)J

Zapis pozice na Sachovnici

Zapis Sachovych tahU

Zahrajeme si hru Sachovi cestovatelé

- 49 -



Pod kazdy diagram zapiste, ktera figurka stoji na uvedeném poli.
Sachovou notaci uréujeme podle oznaéeni sloupctl (a-h) a fad (1-8).

Ktera figurka stoji na f8?

=i B



Pod kazdy diagram zapiste, ktera figurka stoji na uvedeném poli.
Figury se v Sachové notaci znaci pomoci zkratek.

Ktera figurka stoji na g2? Ktera figurka stoji na d57?

=5 |



Pod kaZdy diagram zapiste pole, na kterém stoji uvedena figurka.
Kral ma zkratku K, dama D, véz V.

Na kterém poli stoji bily kral?

=i F



Pod kaZdy diagram zapiste pole, na kterém stoji uvedena figurka.
Strelec ma zkratku S, jezdec J, pésec zkratku nema.

Na kterém poli stoji ¢erny strelec? Na kterém poli stoji bily jezdec?

i B



Dokreslete do diagramu uvedené figurky!
Pomoci sachové notace mliZzeme umistovat figurky na Sachovnici.

Dokreslete do diagramu:
bilého krale g1, bilého pésce e4

Dokreslete do diagramu: Dokreslete do diagramu:
¢ernou damu f3, cernou véz c8 bilého stfelce b3, Cerného jezdce f6
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Zapiste, na kterych polich stoji jednotlivé figurky.
Takto mlOZeme zapisovat pozici, ktera na Sachovnici stoji.

Zapiste postaveni figur Zapiste postaveni figur

- 55 -



Pomoci Sipek vyznacte tahy, které jsou zapsané pod diagramy.
Ve vSech pozicich na této strance je na tahu bily.

Pomoci Sipky vyznacte tah

Bily zahral a4.

Pomoci Sipky vyznacte tah Pomoci Sipky vyznacte tah

Bily zahral Vel. Bily zahral Sf4.

- 5p -



Pomoci Sipek vyznacte tahy, které jsou zapsané pod diagramy.
Ve vSech pozicich na této strance je na tahu Cerny.

Pomoci Sipky vyznacte tah Pomoci Sipky vyznacte tah

Cerny zahral Df5. Cerny zahrdl Kxd8.

Pomoci Sipky vyznacte tah Pomoci Sipky vyznacte tah

Cerny zahral fxe4. Cerny zahral Jfd7.

=



Pod kazdy diagram zapiste tah vyznaceny Sipkou.
Nejdfiv zapiSeme pismeno oznacujici figuru, potom cilové pole.

Zapiste tah bilého

=i B



Pod kazdy diagram zapisSte tah vyznaceny Sipkou.
U pésce Zadné pismeno nepiSeme, pouze pole, na které pésec mifi.

Zapiste tah bilého Zapiste tah cerného
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Sachovi cestovatelé

Sachovnice je pro $achové figurky
cely jejich krasny svét!

Figurky po svém svété Casto cestuji
a mifi z jednoho mista na druhé.

V nasi Sachové hie budou cestovat
nejdrive kral, potom jezdec.

Na cesté se figurky vyhnou horam.
Pfes ktera policka ptjdou?

Najdéte cestu krale do cile Najdéte cestu jezdce do cile
a jeho cestu zapiste a jeho cestu zapiste

=



