3.1 Odstranéni branici figury 111 Vyzkousime si kombinacni ideu
odstranéni branici figury !!!

PFi odstranéni branici figury sebereme Nékdy je potreba odstranit i figuru,
souperovu figuru, ktera kryje nasi hrozbu kterd se muUzZe pfi Utoku predstavit.
nebo prekazi v cesté k rozhodujicimu utoku.
Za odstranéni obrance, ktery brani matu, Utok na kréle v centru

velmi radi obétujeme i cennéjsi figuru.
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Cerny krél je zadrzeny v centru a zbyva
najit spravny zplsob, jak na néj zautocit.
Po nabizejicim se 1.Sb5+ by se Cerny ubranil
predstavenim 1...Jc6. Proto bily tohoto jezdce
odstrani 1.Dxb8+ Vxb8 a pak da 2.5Sxb5 mat.

Klicovym Ukolem pfi utoku na krale Ve treti pozici si ukdzeme odstranéni obrance
je odstranit figuru branici matové hrozbé. pfi zavérecném utoku ¢erného.
Utok na malou rosadu Slabé diagonaly
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Bily by rad matoval ddmou na g7, Rosadové postaveni bilého je velmi oslabené.
ale této hrozbé zatim brani ¢erny strelec. Diagondlu a7-gl uz Cerny Uspésné ovladl,
Proto bily tohoto stfelce odstrani 1.Vxf8+, na diagonale a8-h1 bilého brani stfelec e4.

cerny musi véz vzit 1...Kxf8 (nebo 1...Vxf8). Cerny odstrani obrance obéti damy 1...Dxe4d+

V obou pripadech pfijde kone¢né 2.Dxg7 mat. a po vynuceném vzeti 2.Vxe4 pfijde 2...5f3 mat.
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Bily na tahu — mat 2. tahem

3.

Uzitecné rady o odstranéni branici figury
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Sebrat obrance d(lezité hrozby
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je zpravidla klicovy ukol Utocnika!
radi obétujeme i hodnotnéjsi figuru.
Kdyz vime, kde chceme matovat,
jsme na dobré cesté k Uspésnému utoku.
PFi provadéni kombinace musime pocitat

Odstranéni obrance se ¢asto hraje se Sachem.
Za odstranéni figury, ktera kryje matovou hrozbu,
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se vSemi obranami soupere.

Bily na tahu — mat 2. tahem
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Bily na tahu — mat 2. tahem
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Cerny na tahu — mat 2. tahem

Cerny na tahu — mat 2. tahem
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