5. Pomar — Pérez F., Madrid 1945

Spanélska hra

1.e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sb5 a6 4. Sad4 Jf6 5. Jc3 Se7 6. Sxcb

To je Pomarova originalni idea, jejimz Gmyslem je ziskat mirmou vyhodu a

minimalizovat riziko prohry.

6... dxc6
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7.Jxe5 Jxe4 8. Jxed Dd4 9. 0-0 Dxe5 10. Vel c5

To je relativné nejlepsi.

11.d3 0-0 12. Jc3 Dd6 13. Df3

Se zjevnou hrozbou 14. Sf4 s nasledujicim 15. Sxc7 a Je3-d5.

c6 14. Se3!
Tento tah je lepsi (a v dané pozici bezesporu i silngjsi) nez 14. Sf4. Pokud by

13...

nasledovalo by 15. Ja4 Sd8 16. Sf4 Df6 17. Dg3 Se6

bo,
18. Sc7 s vyhodou bilého.

dpovédél 14...

cerny o

v

14... Se6?

To je chyba, i kdyZ v obtizné pozici.
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15. Vadl?

Skoda! Bily z dosazené pievahy neziska zadnou vyhodu. Po 15. Ja4 by ziskal
pésce a v dasledku toho pravdépodobné i partii. Tah v textu, ktery bily hral
s tmyslem obsadit sloupec ,,d“, aby zacal Gtok proti pozici soupefova krale, je
zalozen na chybné koncepci a miize vést jen k vyrovnani.

15... Dc7 16. d4 Sd6 17. Dh5

Timto tahem bily bezdivodné komplikuje pozici. Mnohem lepsi a jednodussi
by bylo 17. h3 cxd4 18. Sxd4 ¢5 19. Se3! a Cerny by vyhodu dvojice stielcti
nemohl jesté dlouho vyuzit.

17... cxd4

Efektivnéjsi by bylo 17... c4, po ¢emz by postup 18. d5 nevedl k ni¢emu vic
nez k vyrovnané hfte.

18. Vxd4?

To je vazna taktickd chyba, po niz erny pfevezme iniciativu. Po 18. Sxd4 by
¢ernému nezbylo nic jiného nez souhlasit s remizou po 18... ¢5 19. Sxg7 atd.,
protoze po 18... Se7 19. Vd3 by bily ziskal nebezpecny ttok.
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18... 15!

Podle Pomara se jedna o jediny tah. Nepochybné je to v této pozici nejsilnéjsi
pokracovani, jimz Cerny nici veSkeré nadéje bilého na utok. Mozné bylo i 18...
Vfe8, napt. 19. Vh4 h6 a nejde hrat 20. Sxh6 pro 20... Sg4!

19.Scl

Po tomto smutném ustupu bude situace ¢erného snadna.

Bily se mél minimaIn€ zbavit jednoho ze soupefovych stielct a hrat 19. Sf4. Po
19... Sxf4 by nasledovalo 20. Vxe6 Se5 21. Vd3 g6 22. De2! a cerny by nemohl
hrat 22... Sxh2+ pro 23. Khl s dvoji hrozbou: 24. g3 a 24. Ve7.

19... Vae8 20. Ved1l

Lepsi by bylo 20. Vddl1, ale v kazdém pfipadé je jiz vyhoda dvojice stielct
znatelna.
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20... Se5 21.V4d3 14 22. Je4 Sf5 23. Df3 De7!
Pred¢asné by bylo 23... Sxb2 pro 24. Sxb2 Vxe4 25. Dxe4 Sxe4 26. Vd7 atd.
24. Vel

To povede ke ztraté figury, éemuz se mohl bily vyhnout pomoci 24. V3d2, ale
pozice po 24... Sb8 25. Db3+ Kh8 26. f3 Sxe4 27. fxe4 Sa7+ 28. Kh1l Dxe4 je také
prohrana.

24... Sb8 25. Vd4 ¢5 26. Vd2 Sxe4 27. Db3+ Df7!

Jinak by bily po 28. f3 ziskal figuru zpét.

28. Dxf7+ Kxf7!

Ne 28... Vxf7 pro 29. Vde2 s nasledujicim 30. f3.

29.Vvd7+ Kg8

A ¢erny brzy vyhral.

Tato partie je zajimava ze dvou divodi. Zaprvé se Pomarovi podafilo dostat
svého silné¢ho protivnika do doma piipravené varianty a zadruhé poté, co si nechal
ujit pfilezitost vyhrat partii v 15. tahu, se ukdzalo, ze nechépe vyznam dvojice
stielci. Bylo by pro n&j tedy velmi uzite¢né prostudovat nejlepsi partie
Janowského, jehoz posedlost dvojici stfelct je piislovecna.

6. Aljechin —Barcza G., Mnichov 1942
Spanélska hra
1.e4 e52.Jf3Jc6 3. Sb5 a6 4. Sa4 Jf6 5. 0-0 Se7 6. Jc3 b5 7. Sh3 d6 8. Jd5!
Sg4

Nejlepsim pokracovanim je zde 8... Ja5 9. Jxe7 Dxe7 10. d4 s malou vyhodu
bilého. Tah v textu neni dobry, protoZe bily nemusi péSce e4 kryt.

9.¢30-0

Po 9... Jxe4 10. d4 by bily ziskal péSce zpét a udrzel by si pfevahu dvojice
stelc.
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10. h3!

Je dulezité hrat tento tah pravé ted’, protoze v piipadé 10... ShS muze bily
odpovedét 11. d3 s nésledujicim g2-g4.

10... Se6 11. d4
Bily hrozi ziskat figuru po 12. Jxf6+ s nasledujicim d4-d5.
1... Kh8

To je zajimava obrana, protoZe po 12. Jxe7 by néasledovalo 12... Sxb3 13. Jxc6
Sxd1 14. Jxd8 Sxf3 15. Ixf7+ Vxf7 16. gxf3 Jh5 17. Kg2 Vaf8 atd.

12. Vel Jd7

Nevyhodné by bylo 12... Ja5, protoze po 13. Jxe7 nemiize Cerny pokracovat
ani 13... Sxb3 pro 14. axb3, ani 13... Jxb3 pro 14. Jc6 Dd7 15. axb3 atd.

13.Sc2
Bily hrozi ziskat figuru.
13... 16

BE .E/
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14. a4!

Tento tah, ktery je typicky pro vétSinu variant Span€lské hry, je zde silnéjsi nez
obvykle, protoze ¢erny nemuze hrat 14... Vb8 pro 15. axb5 axb5 16. Va6 atd.

14... Ja7 15. axb5 axb5 16. Se3

Bily dokoncuje svlij vyvin a vytvaii novou hrozbu (17. Jxe7 s nésledujicim
18. d5).

6... c5 17. dxc5 dxc5 18. Vab!
Vzhledem K hrozbé& 19. Dal vynucuje bily nasledujici vyménu.
18... Sxd5 19. exd5

To je lepsi nez 19. DxdS5, na coz by mohl hrat ¢erny 19... Dc7 a vybudovat tak
pevnou obranu.

19... Dc8 20. Dal Db7
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21. b4!

Pied¢asné by bylo 21. d6 pro 21... Sd8 s nasledujicim Sd8-b6. Nyni ale nema
Cerny odpovidajici obranu, protoze po 21... Vfc8 by nasledovalo 22. d6 Sd8
23. bxc5 Ixc5 24. Sxc5 Vxc5 25. Se4 atd.

1... Vb8 22. d6 Sd8 23. bxc5 V8 24. Va2
To je nejjednodussi.
24...e4
Cerny se uz mohl vzdat.
25. Sxed! Dxe4 26. Sd4 Dg6 27. VVxa7 VVxa7 28. Dxa7 Je5 29. Sxe5
Po 29... fxe5 by nasledovalo 30. Jxe5 se smrtelnou hrozbou Je5-f7+.
Cerny se vzdal.
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