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3.1 Nabrouseny mec kazdého Sachisty

LW O

Sachova hra je velky a krasny boj
dvou hracl - generall a velitell -
a jejich bilé a ¢erné armady.

Jako v kazdém boji,

i v Sachu je dllezité
spravné rozmistit svoje vojaky,
spravné naplanovat Utocné
i obranné manévry,
zakoncit boj silnym utokem,
anebo jemnou koncovkou.

Velmi dllezité také je,
jak figurky (nasi vojaci!)
ovladaji svoje zbrané.
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111 VSe si duikladné proctéte !!!

ERAYL

A praveé o ovladani
nasich figurek
a vyuZzivani jejich zbrani
je TAKTIKA.

Abychom mohli vést Uspésnou bitvu,
musime se s nasimi vojaky
naucit spravné zachazet.

A spravné vyuzivat jejich schopnosti!
Na nasledujicich strankach
se postupné podivame
na VYBRANE TAKTICKE OBRATY.
Podivdme se na:

Mat 1. tahem
Vidlicku
Vazbu
Odtah
Mat 2. tahem s dvojitym Sachem
Mat 2. tahem - matuje dama
Mat 2. tahem - matuje véz

Mat 2. tahem s obéti damy

Nad kazdym diagramem mate napsané,
kdo je na tahu.

Svoje feseni napiste pod kazdy diagram.
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ani Ustupem svého krale.
3. ukol: Mat

MAT je, kdy? je kral v Sachu
a nemUZe ho Zadnym zpUsobem zrusit:

Je to hlavni cil celé partie.
ani sebranim, ani predstavenim,

Sachova partie kon¢i matem.

v

v

Jednim z nejdllezitéjsich je SACH.

v

NejdFive si ale zopakujeme
zakladni prvky Sachové taktiky.
M3 velky vyznam, protoze
ho soupef musi okamzité vyresit.

Sach je utok na souperova krale.
1. ukol: Najdéte vSsechny Sachy

Jetomat? ...ccooevvvvnnnnnnnn

Jestli neni, jakym tahem se bily ubrani?
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Sebrani figury: .....cccovvveeeeeee.
Ustup krale: ......ccoeeueeee.

Predstaveni figury: .......cccovveeee..



